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O Contrato

Talvez seu grupo néo precise dele e esperamos que
esse seja 0 caso. Mas para evitar qualquer tipo de
problema, o Contrato foi elaborado. Sinta-se a
vontade em ignorar tudo sobre ele, mas considere
pensar sobre a utilizacao, talvez ele faca diferenca
no futuro.

O que ¢é?

Um documento assinado na sesséo zero, nele
estardo listadas as regras da mesa, essas regras
podem ser de comportamento para os préprios
jogadores ou mesmo para 0s personagens.

Qual o objetivo?

Zelar pelo bem-estar do grupo, fisico, emocional e
podemos dizer que ao mesmo tempo, zelar pela
diversdo de todos.

Quando ele se torna obrigatorio?

Quando o grupo nao se conhece de longa data,
mesas em eventos ou mesmo aquele grupo
formado em alguma comunidade, em geral, ele é
obrigatdrio quando os jogadores e mestre nao se
conhecem.

Quando ele nao é obrigatdorio?

Dirfamos que nunca, mas se 0 seu grupo ja joga
junto ha anos, talvez conhegam bem sobre uns aos
outros, neste caso o contrato pode ficar para
segundo plano. Contudo, aconselhamos que pelo
menos uma vez, talvez quando o grupo
experimentar este sistema, o contrato seja feito
para verificar sua efetividade.

Como fazer o contrato?

Uma simples folha de papel é o suficiente, nela
estardo listadas as regras e assinaturas dos
jogadores. Para quem deseja contratos mais
elaborados, pode consultar o material extra,
disponivel no QR Code no final do livro. Lembrando
que o contrato ndo precisa ser bonito, ele s6
precisa ser objetivo e de conhecimento de todo o

grupo.

Nao podemos determinar todas as possiveis regras
que o contrato de seu grupo podera possuir, mas
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baseando-se na experiencia de jogo, traremos uma
lista com ideias e categorias.

Jogadores

Faltar sessoes: Determina punic¢io ou limite de
faltas para sessdes de jogo.

Toque Fisico: Proibe qualquer interagao fisica
entre os jogadores.

Piadas/ofensas: Proibe qualquer tipo de
brincadeira que possa se tornar ofensiva entre os
jogadores.

Gastos: Determina que todo gasto financeiro
(lanches e afins) seja dividido de forma igualitaria.

Local: Determina que todos devem zelar pelo
cuidado e manutencéo do local de jogo.

Comportamento: Determina comportamentos
especificos a serem proibidos em mesa.

e Uso de substancias

e Ingerir bebidas alcodlicas
e Usodocelular

e Conversa fora do turno

e \Vestimenta

Personagens

Tendéncia: Proibe que um dos personagens se
comporte completamente contra o grupo.

Desculpa para ofender: Proibe que o jogador crie
um personagem ofensivo, racista, homofébico ou
qualquer outro tipo de édio direcionado.

Meta jogo: Proibe o uso de conhecimento externo,
quando em seu turno de jogo.

Mestre

Tematica: Define temas e tdpicos especificos que
nao poderao ser mencionados durante o jogo.

Mesa Redonda: D4 a todo os jogadores o poder de
interromper o jogo, independente do motivo.

Humildade: Sempre que solicitado, o jogo é
parado e os jogadores poderao trazer feedbacks
sobre como deixar o jogo mais divertido para todos.

Regra de Ouro: Impede ou permite que o mestre
tome decisdes unilaterais sobre as regras do
sistema em jogo.
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Para além do contrato

Algumas situagdes podem demandar um cuidado
mais especifico e talvez seja melhor nao abordar
em grupo. Se o jogador se sente seguro em abordar
o tema com o mestre, perfeito, ele podera explicar
qual situacao especifica podera incomoda-lo
durante o jogo e o mestre tera a obrigagao de zelar
para que isso ndo ocorra. Contudo. Poderao existir
situagcdes em que o jogador ndo sente essa
segurancga, geralmente quando o mestre é
desconhecido. Nestes casos, existem diversas
ferramentas na internet, aconselho a pesquisa e
deciséo sobre a que melhor se adapta. Uma
abordagem interessante é utilizar-se da tecnologia,
o0 mestre podera fornecer seu contato telefénico e
durante o jogo, o jogador que se sentirincomodado
podera mandar algum tipo de sinal, talvez um emoji
ou um texto simples. Ao receber tal alerta, o mestre
iréa imediatamente redirecionar o jogo, trocando o
assunto abordado. Esse tipo de ferramenta é mais
evasivo no que diz respeito ao jogo, mas em alguns
casos pode ser a Unica opgao. Vale lembrar que o
mestre nao deve em hipdtese alguma explanar
sobre o caso e nem mesmo questionar o jogador
sobre seus motivos.

O tema importa!

A sessao zero é muito importante e nela os
personagens serao criados, mas nunca se limite
apenas a isso. Debatam em grupo sobre qual a
tematica do jogo e o Mestre deverd analisar toda a
conversa, lembre que ser mestre vai muito além de
ser apenas um contador de estdrias. Uma boa
forma é listar obras que estao dentro da tematica
esperada pelos jogadores, ali o mestre podera
entender os limites de cada um.

Jogue seguro

Vocé nao precisa abordar temas pesados com todo
0 grupo que encontra, sempre opte pelo mais
seguro possivel, deixe para abordar esses temas
em mesas em que vocé sabe que os jogadores
estao dispostos a seguir com 0 mesmo tema. Nao
ha motivos, para nas infinitas possibilidades
narrativas, que vocé como mestre sé possa abordar
temas pesados com um grupo de desconhecidos.
Use a abuse de clichés, as boas tramas de capa e
espada, salve a princesa ou invasdo de masmorra
costumam funcionar.
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Punicées:

Definir punicoes talvez seja a parte mais dificil, até
que voceé tenha que aplica-las. E importante bater
na tecla de que o contrato € a parte mais séria do
jogo, ele ndo tem o objetivo de ser divertido, ele é a
membrana que impede que a diversao seja
destruida em prol do comportamento de um
jogador. Vocé como Mestre, tem o dever de zelar
pelo contrato e exigir que seus jogadores fagam o
mesmo, distribua cépias, leia ele em todo inicio de
sessdo, nunca deixe o contrato cairem
esquecimento, o contrato € um documento com os
votos do grupo, pecga que eles sejam renovados
constantemente. Quanto a puni¢do, o mais
aconselhavel é remover parametros da ficha do
personagem, assim ele vai ficar atras dos demais e
talvez reage de forma adequada, talvez permitindo
que o grupo decida devolver estes pardmetros em
caso de bom comportamento. Em casos extremos,
infelizmente o mal precisa ser cortado pela raiz,
aconselhamos que apods algumas reincidéncias, o
jogador seja removido do grupo.

Abaixo temos um exemplo de contrato, onde o
grupo determinou as regras e a puni¢éo, deixando
pouco espaco para duvidas.

Bracil, 27 dezembro 2024

0 contrato

1 - Nao € permitide ingerir bebida alcedlica durante o jogo:

2 - Piadas ofensivas ou de mal gosto céo proibidas;

3 - Jodes devem rachar a conta;

- Sem toque ficico;

- Faftas cerdo punidag;

- () mestre deve parar o jogo case alqum jogador erga a méo;

- Celularec comente para propocite do joge;

L N T A

- Lanches comente durante as pausas;
7 - Néo cerd abordado nenhum tipe de drama familiar
10 - Proibido abordar temas politicos eonfemporineos;

11 - Para todos o¢ criférios, considerasce que a mesa € ~18.

Punigiec:

1°ocorréncia: Perda de um ponto de especializagdo;
2°ocorréncia: Perda de um ponte de atributo;

3°ocorvéncia: [Jma votagdo € aberfa para expulcio do jogador.

4° ocorréncia: Expulcio

Declaramos ter fide e compreendids o contrato acima, dadas ac actinaturas

concordamos com todos o¢ tapicos.
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